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Úloha 1:            Nastavení výstupu

Cíl

Cílem úlohy je naučit se programovat pin portu mikrokontroléru PIC16F84 jako výstupní a přivést na tento výstup požadovanou úroveň.

Zadání

Rozsviťte úrovní log 1 LED připojenou na pin A0.

Postup řešení

Nejprve je potřeba nastavit pin s připojenou LED jako výstupní a pak na něj přivést příslušnou úroveň. Při přímém adresování se budeme přepínat mezi Bank 0 a  Bank 1 pomocí bitu RP0 registru STATUS.  

Stavový registr
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Nejprve v Banku 1 nastavíme v TRIS registru příslušný bit do úrovně 0 a tím nastavíme odpovídající pin portu A  jako výstupní. Pak se přepneme do  Banku 0 a na daný výstup přivedeme úroveň 1.

1. krok - volba Banku 1:    

v registru STATUS nastavíme bit 5 (RP0) do úrovně 1:    
bsf 3,5

2. krok – v registru TRIS A nastavíme bit 5 na 0:

bcf 5,0
3.  krok – volba Banku 0:




bcf 3,5
4. krok – zápis úrovně 1 na výstupní pin A0:


bsf 5,0
V editoru zdrojového kódu bude zápis programu následující (sloupec návěstí je vynechán):

bsf

3,5

; volba banku 1

bcf

5,0

; nastavení pinu A0 jako výstup

bcf

3,5

; volba banku 0

bsf

5,0

; rozsvícení LED úrovní 1

Použití symbolů zdrojový kód programu značně zpřehlední.

EQU         – definice (pojmenování) konstanty v programu, např.   
pocet equ 10

#DEFINE – pojmenování bitu registru



#define LED portA,0
Při použití následujících definic:

status 

equ
3

RP0

equ
5

PortA 

equ
5

LED 

equ
0


se zdrojový kód zpřehlední takto:

bf

status, RP0

bcf

portA, LED

bf

status, RP0

bsf

portA, LED

Pomocí define bude program ještě srozumitelnější:

#define   bank0 
bcf
3,5

#define   bank1
bsf
3,5

#define   LED


5,0

Výsledný program:

bank1

bcf 

LED

bank0

bsf

LED
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