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PADS layout – návrh obrazce spojů

Obrys desky

Po otevření nového návrhu můžeme začít nakreslením obrysu desky. Tlačítkem [image: image2.png]


 zobrazíme lištu Drafting Toolbar (Kreslení)
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Z kontextového menu zvoléme tvar desky (obdélník, čtverec,..) a levým tlačítkem myši natáhneme. Rozměry můžeme později měnit.

Načtení Netlistu 

Z menu File – Import načteme soubor asc vytvořený v modulu Logic. Do počátku souřadnic se přes sebe naskládají všechna pouzdra součástek.
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Rozmístění součástek

Je velmi důležitou částí návrhu – se špatným rozmístěním si na jednovrstvé desce neporadí ani dobrý autorouter. Neprve stisknutím [image: image5.png]


 zobrazíme lištu Design:
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Než součástky poutupně umístíme na desku, musíme je nejprve vybrat. Šipkou vlevo na liště aktivujeme režim výběru součástky. Máme několik možností:

· Kliknout do „hromady“ a vybrat z ní nějakou součástku je nejméně vhodné

Myší posunujeme součástku na požadované místo. Všimněte si, že bílé spoje (nazývané „vzdušné“ nebo „gumové) neustále ukazují, k čemu jsou jednotlivé piny součástky připojeny. 
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· Z menu Edit -  Find postupně vybereme součástky ze seznamu např. podle referenčního označení a umísťujeme je na desku.
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Z menu Tools – Disperse Components „rozhodíme“ všechny součástky kolem desky a snadno je podle potřeby vybíráme.

Před umístěním součástky můžeme jěště z kontextového menu zvolit otáčení o 90 ° popř. zrcadlové převrácení. Snažíme se, aby vzdušné spoje byly krátké a podle možností se moc nekřížily.
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Pokud chceme zabránit tomu, aby se s některou součástkou hýbalo, můžeme ji přilepit. Ve vlastnostech součástky (Properties) zaškrtneme políčko Glued.
Vytváření spojů

Spoje budeme pokládat na vrtsvě Bottom. Máme k dispozici několok routerů: 

[image: image7.png]



Manuální router – spoje natahujeme ručně.

Dynamický router – pomocí kurzoru navádíme do požadovaného prostoru, sám vyhodnocuje optimální cestu vedení spoje ve vrstvě, vkládá rohy a šikmé úseky spoje . Používá metodu odsouvání již položených spojů (Push and Shove), aby si vytvořil prostor pro vedení spoje. 

Sketch router -automatické přeroutování určitého úseku již položeného spoje naznačením nové dráhy spoje kurzorem.

Autorouter – automaticky položí jeden spoj. Pokud narazí na překážku, po několika pokusech položení spoje vzdá.

Bus router – routování sběrnic.

Pokud máme vypnutou kontrolu návrhových pravidel za chodu (On-line DRC Off), je k dispozici pouze manuální router. Pro zpřístupnění ostatních musíme volbu On-line DRC nastavit na Prevent Errors.
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Spoj začínáme kreslit nejčastěji od zvoleného pinu. Vzdušný spoj nám ukazuje kam máme spoj dovést. Během natahování spoje můžeme z pravého tlačítka myši měnit tloušťku spoje (Width), přidávat rohy (Corner), průchodky (Via), propojky (Jumper). Také můžeme měnit úhel, pod kterým spoj vedeme (Diagonal, Orthogonal, Any angle).

Hotové spoje může editovat či smazat a pokládat znovu. Máme-li návrh hotov, můžeme jeho správnost správnost v Tools – Verify Design.

Generování výstupů

[image: image14.png]



Pro tisk osazení desky a obrazce spojů v menu File – CAM nastavíme výstupní zařízení Print.V Layers pak nastavujeme na jednotlivých vrstvách, které položky chceme tisknout a v Options volby tisku.

Např. vrstvu Top přidáme pomocí Add do výběru (Selected) a zobrazíme obrys desky (Board Outline), obrysy součástek na horní vrstvě (Component Outlines – Top Mounted) a referenční označení (Ref. Des.)

V Preview pak vidíme náhled. 

Po přidání vrstvy Bottom můžeme zobrazit spoje na spodní vrstvě.

Pro tisk pak nastavíme v Options Orientations – otáčení po 90° a Justification na Scale to Fit pro využití celého výkresu.

obrys desky
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