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PADS Logic – kreslení schématu

Nastavení prostředí – potřebná nastavení uděláme v Setup a Options (viz předchozí díl); zejména nastavíme velikost výkresu, abychom neměli potíže při tisku.

Volba součástek z knihoven
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Ve správci knihoven si můžeme prohlédnout obsahy jednotlivých knihoven.

Každá knihovna může obsahovat:

Parts – součástky (např. 1N4007), součástka má již přiřazenu schématickou značku (CAE) a pouzdro Decal. 

Decals – pouzdra součástek

CAE – schématické značky

Lines – 2D objekty

Můžeme prohlížet všechny knihovny (all libraries) nebo vybrat pouze určitou knihovnu. Množství zobrazených položek upřesníme filtrem.

Pokud chceme přidat novou knihovnu, její soubory fyzicky nakopírujeme do příslušné složky (libraries) a v Manage Lib. List  knihovnu přidáme.

Kreslení schématu začínáme výběrem součástky z knihovny: [image: image2.png]
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Potřebné součástky můžeme vybrat několika způsoby – nalistujeme ze seznamu, zadáme přímo název součástky nebo vybereme z naposledy použitých.
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1. Součástku nalistujeme – z rozvinovacího seznamu vybereme knihovnu, a v ní se dostaneme na součástku. (zobrazované součástky ovlivňujeme filtrem v políčku Items – např. R* zobrazí všechny součástky začínající na R).

2. Do políčka Part name zadáme přímo název knihovny a v ní požadovanou součástku – např. misc:R1/8W.

3. Z rozvinovacího seznamu Part name můžeme vybrat některou z naposledy používaných součástek.
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Po stisknutí tlačítka Add zůstane součástka přichycená ke kurzoru a můžeme s ní pohybovat. Než součástku definitivně umístíme, můžeme s ní otáčet nebo ji zobrazit zrcadlově a to budˇpomocí klávesových zkratek nebo výběrem z kontextového menu, které vidíme na obrázku. 
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Volba Step and Repeat umožní vložit stanovený počet součástek ve zvoleném směru a daném odstupu

Umístěné součástky můžeme přesunovat (Move), kopírovat (Duplicate) nebo mazat (Delete) a to opět více způsoby.

1. z Design toolbar pomcí tlačítek [image: image4.png]G B K



 vybereme funkci a pak zvolíme součástku.

2. Nejprve vybereme součástku ( [image: image5.png]


 nebo z kontextového menu Select Parts) nebo více součástek do bloku a pak zvolíme funkci buď opět z lišty nebo z kontextového menu (můžeme také používat klávesové zkratky pro práci se schránkou).

Přidání spojů

Použijeme tlačítko [image: image6.png]


 (Add part) a  začneme kreslit ze voleného pinu – první změnu směru uděláme myší, kliknutím uděláme roh a ukončíme opět na pinu. 

Spoj můžeme také začínat na jiném spoji. Možnosti kreslení spoje dostaneme opět z kontextového menu: kreslení pod úhlem (Angle), přidání země (Ground) nebo napájení (Power).
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U řady součástek je potřeba nastavit atributy – nejčastěji se jedná o hodnoty jako velikost odporu rezistoru (otazníky u schematické značky), kapacity kondenzátoru apod. Můžeme je nastavit ihned po umístění schematické značky nebo i později.

Po výběru příslušné součástky zvolíme z kontextového menu Properties nebo jen Part Attributes.
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Reference Designator umožní změnit referenční otlačení součástky např. R1 na R10.

Part Type umožní změnit typ součástky – postup je obdobný jako při volbě nové součástky z knihovny.

Část Modify umožní měnit viditelnost atributů (Visibility) a typ pouzdra (Decals).
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Při volbě atributů (Attributes) vidíme v okně řadu atributů s jejich hodnotami – můžeme je editovat, popř. přidat nebo smazat atribut. Změny můžeme aplikovat pouze na danou součástku (This Part) nebo na všechny  součástky tohoto typu (All Parts This Type).

Pokud máme schéma kompletní, můžeme ještě dodat textové informace (např. název zapojení) a rámeček s rohovým razítkem, které můžeme vytvořit pomocí jednoduchého vestavěného grafického editoru.

Příklad hotového schématu dodávaného firmou Mentor Graphics jako tutoriál.
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Výstupem modulu Logic je nejčastěji soupiska součástek (Bill of Materials) a tisk schématu.

Soupisku najdeme v menu File - Reports; jako jedná má možnost nastavení.
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Pomocí tlačítek Down a Up měníme pořadí atributů; můžeme také atributy editovat nebo odstranit.

Field Header představuje hlavičku sloupce s daným atributem – rozkliknutím můžeme editovat název a změnit jej na český. Šířku sloupce udává Width.

Clipboard View ukazuje náhled na výslednou soupisku – šířky sloupečků nastavíme tak, aby se tisk pokud možno vešel na jeden řádek
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Tisk připravíme z menu File -  Print Preview.
V menu Options najdeme potřebná nastavení.
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Především přidáme (Add) výkres k tisku. V bloku Items vidíme celou řadu položek, které můžeme zaškrtnutím nechat zobrazt – spoje (connect), sběrnice (buses), součástky (parts), referenční označení (ref. des,) čísla pinů (pin. num.) a další. 

Position Orientation otáčí výkres po 90°. Justification – Scale to Fit  nastaví velikost tak, aby co nejlépe vyplnila výkres. 

Pro samotný návrh DPS potřebujeme vygenerovat tzv. Netlist, což je seznam součástek a jejich vzájemného propojení. Tuto možnost nalezneme v Tools – Layout Netlist. Současně s Netlistem můžeme také přednést pravidla pro návrh (Include Design Rules), pokud je nechceme nastavovat až v modulu Layout.
PAGE  
5

