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Vizualni a akusticka syntéza reci

Syntézou feci rozumime napodobeni lidské promluvy a v tomto pripadé vyuZitim pocitace.
Tato problematika je obecné sloZena ze dvou ¢asti: syntéza akustické ieci a syntéza vizualni
feci. Syntéza vizudlni i akustické ¢asti feci se ¢asto skryva pod spolecnym nézvem "Mluvici
hlava" nebo také ve zkratce TTAV'S systém. Syntéza akustické ¢asti feci je vytvareni prave té
slozky feci, kterou miaZzeme slySet a vizudlni syntéza je pak tedy plynulé vytvareni viditelné

slozky teci, tedy to co maZzeme pozorovat natvari mluviciho ¢loveéka

text——>» TTAVS System ——>ieC (obraz+zvuk)

Syntéza vizualni reci — animace tvaie
Prostiredek ke ztvarnéni vizuélni fe¢i miaze byt néjaka animace lidské hlavy ¢i alespon tvére,
nazyvanétake "Mluvici hlava’.

Existuje nékolik pristupt feSeni tohoto problému. Jsou navieny syntézy pouzivajici klasicky
zéznam promluvy lidské hlavy, syntéza je pak provedena spojovanim vhodnych ¢ésti téchto
zéznami podle libovolného textu. Vyhodou je velika realisti¢nost, nevyhodou pak velmi
omezené ovladani animace, jako napt. otoceni hlavy, pribliZzeni, dopliovani emoci apod.
DalSim pristupem jsou 3D mluvici hlavy. Jde o pravé animace vyuZivajici n¢jaky model tvére,
popi. model celé hlavy a oci, zubt, jazyka atd. Aby model mohl vytvéret vizudni e, musi
byt néjak fizen. Nejcastéji se setkdvame s tzv. parametrickym fizenim. V tomto piipadé jde
o0 to, Ze model je rozdélen na jednotlivé ¢asti, které podléhaji urcitému parametru. Hodnota
tohoto parametru pak urcéuje miru zmény (deformace) dané ¢ésti. Napi. miZzeme uvést fizeni
pohybu levého koutku rta, kdy jim miZzeme posouvat ve viech tiech smérech. Nézor na to,
jak parametrizace ma vypadat v&ak neni ucelen. Existuji fizeni tvare velmi blizké anatomické
podstaté tvare, modelovani kosti, svali a pokozky a naproti tomu vice praktické



parametrizace, které jsou vhodné piizpasobené animaci feCi. | znamy standard kodovéani videa
MPEG-4, popisujici obecné kompresi audio-vizual nich dat, obsahuje parametrizaci tvére.

Audiovizualni syntéza reci
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Zaznam vizualni reci

Problém z&znamu vizudlni teci spociva v presném zachyceni pohybt tvéare. Nejvice
informativni je tvar rta, dale pak pohyb tvari, brady a krku. Pti feSeni Ize pouZzit metodu
sledovani bodu pevné spojenych s tvéri. Pro tento Ucel se pouzivaji malé pulkulovité znacky
o praméru 3 a4 mm. Konturarti je prozatim aproximovana 8 body, dva body jsou na tvérich
a po jednom na bradé a krku. Ukolem zéznamu je uéeni pozice téchto znacek v kazdém
okamziku promluvy. Pozice je dédna 3D souradnicemi a pro kazdych 20 ¢i 40 ms mame jeden
Udaj. Zaznam pohybu jazyka neni v tomto ndvrhu mozny. Jeho tvar, tj. Sitka, poloha Spicky
a hibetu je urcena podle pravidel a doplnéna ke kazdému vizému (skupina vzajemné si
podobnych hlasek). Jinou moznosti je vSak pouZziti presnych zatrizenich jako ke snimkovani
magnetickou resonanci (MRI) nebo pomoci elektrod palatografu apod.



Animace vyrazu tvare

a) neutrani, b) Stésti, ¢) rozzlobeni, d) piekvapeni, €) strach, f) smutek, g) znechuceni

h) zamyslenost

Aplikace audiovizualni syntézy

Obecné jde o zarazeni syntézy audio-vizualni feci do procesu komunikace ¢lovéka
s pocitatem mluvenou ieci. Cilem je zlepSeni porozumgni fe¢i a to obzvlasté na rusnych
mistech jako je néadrazi, letisté apod., ale i zlid&téni a zpiijemnéni dialogu véetné prenosu
neverbalni informaci jako jsou napi. riznd emoce ¢i gesta véetné znakové ieci. Vysledkem je
systém, ktery poskytuje komplexni verbalni i neverbalni dialog. Aplikace audio-vizualni
syntézy pak nachazime predevsim v informatnich systémech, napi. Mluvici hlava "August"
vyvijena ve Svédsku. Systém je umistény v centru Stockholmu a poskytuje potiebné turistické

informace.



