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Editace zvuku
Zvuk

jedním ze smyslů, prostřednictvím kterého získáváme informace, je sluch.  Zdrojem zvukového signálu může být:

· člověk, který k nám promlouvá

· zvuky technických zařízení – kladivo, motor auta,

· příroda – zvířata, šum vody, …

· výstupní měniče audiovizuální techniky  - (repro TVP, přehrávače DVD, sluchátka)

Zdroj zvuku (např. kmitající membrána reproduktoru) rozechvívá okolní vzduch a toto „zhušťování a zřeďování“ se šíří prostorem na určitou omezenou vzdálenost (ze zkušenosti víte, že dosah není veliký - díky útlumu zvukový signál brzy zaniká). Vnitřní orgány ucha jsou dopadajícími zvukovými vlnami rozechvívány, čímž dochází k vnímání zvuku. Slyšitelné pásmo je přibližně 20 Hz až 20 kHz – schopnost vnímat mezní frekvence je značně individuální. V běžné řeči jsou většinou frekvence do 3, 5 kHz.

Zvukové informace (hudba, řeč,..) je potřeba zaznamenávat na média – papír (notový záznam, zápis projevu,..), magnetofonový pásek, gramofonová deska, CR ROM, DVD, digitální záznamník.

Podle charakteru záznamu se jedná o záznam:

· analogový (mg. pásek)

· digitální  (počítačová media – pevný disk, optický disk,..)

V současné době nás zajímá především digitální záznam – kromě kvality záznamu, která se nemění ani s kopírováním, můžeme pomocí výpočetní techniky zpracovávat zvukový záznam nejrůznějším způsobem (odstranění šumu, efekty, mixování, apod.)

Převod zvukového signálu do počítače

Lidská řeč nebo hudba jsou analogové signály – při záznamu mikrofonem je musí zvuková karta pomocí A/D převodníku převést na digitální, se kterými pracuje počítač. Používá se přitom tzv. PCM modulace, která probíhá v několika krocích. V pravidelných intervalech se zjišťuje velikost signálu (vzorkování); této se pak přiřadí určitá úroveň (kvantování), která se převede do binárního kódu (kódování). Před uložením se zvukový soubor komprimuje  – jedná se o zhuštění  a vypuštění dat, která nejsou nezbytně nutná. Tím se dosáhne podstatného zmenšení celého souboru za cenu určitého zhoršení kvality. Komprimaci a zpětnou dekomprimaci zajišťuje softwarový prostředek - kodek.

Při přehrávání zvukového souboru se zvuk D/A převodníkem opět převede do analogového tvaru pro výstupní měniče.

Velmi oblíbeným zvukovým formátem je MP3 – dnes velmi populární ztrátový algoritmus s vysokým kompresním poměrem. Jeho velkou výhodou jsou velmi malé soubory.

Příklad  MP3 – 44Khz, 16bit, stereo, 128 kb/s

· 44 kHz -  vzorkovací frekvence (čím vyšší, tím kvalitnější)

· 16 bitů – zjištěnou velikost signálu zakódujeme do 16 bitů

· 128 kb/s – datový tok, přenosová rychlost

Kompresní poměr při CD kvalitě 12:1 umožňuje skladbu, která trvá 4 minuty uložit v souboru 4 MB. (pro srovnání u formátu WAV asi 40 MB). Na jeden CD-R (650 MB) lze tedy uložit přibližně 650 minut záznamu zvuku v CD kvalitě (to je 13 alb po 50 minutách).

Nejznámějším přehrávačem hudebních souborů ve formátu MP3 je WinAmp.

Software pro práci se zvukovými soubory

Základní práci se zvukem umožňují součásti Windows  – z příslušenství Zvuk (pouze záznam zvuku) a Windows Media Player, který slouží k přehrávání a uspořádání digitálních mediálních souborů v počítači a v síti Internet. Tento program slučuje funkce radiopřehrávače, videopřehrávače, přehrávače disků CD a informační databáze. 

K dispozici je rovněž řada specializovaným programů pro různé zvukové efekty a editaci audio záznamů. Základní práci s takovým programem si ukážeme na příkladu GoldWave, což je vynikající shareware.
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Hlavní okno programu má v titulní liště název souboru; pod ni je panel lišta menu, lišta nástrojů a tlačítka akcí. Na spodní straně je lišta statusu. V hlavním okně jsou okna otevřených zvukových souborů s grafy průběhů -  mono představuje jeden průběh, stereo dva. Mezi grafem a časovou osou je čára zarážek, která umožňuje definovat určitá místa. (cue points) . Posledním oknem je okno řízení (control) – obsahuje ovládací prvky zvukových zařízení a ukazuje průběh záznamu a přehrávání zvuku.

Úprava zvuku
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Většina příkazů se provádí na definovaném výběru souboru. Ten je ohraničen svislými čarami (markery) a vysvícen. Jeho výběr můžeme provést:

· tažením obou markerů, které jsou v základních polohách vlevo a vpravo

· z pravého tlačítka volbou Set Start marker a Set Finish marker

· z menu Edit volbou Marker

Nastavení zarážek

Zarážky (cue points) nastavíme několika způsoby:

· z menu Tools Cue points zadáme New a přesnou pozici a jméno nové zarážky. 

· pravým tlačítkem na liště zarážek dostaneme menu kde zvolíme New a jméno – pozice je dána polohou myši

Během přehrávání hudby se zarážka umístí pomocí Ctrl +Q
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Přehrát od určité zarážky můžeme pomocí volby z pravého tlačítka na této zarážce v menu Cue points, ukončení pomocí F8.

Podobně na tyto zarážky můžeme umístit markery začátku a konce výběru.

[image: image4.png]


Nastavená zarážka

Část skladby vybranou pomocí markerů můžeme kopírovat a vložit na jiné místo skladby popř. do jiného zvukového souboru, vymazat, přesunout, ořezat, vložit jinam a mixovat nebo aplikovat řadu efektů. 
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Zvuk můžeme také přímo editovat myší. Za tímto účelem musíme graf zoomovat 1:1 nebo 10:1. Pak přímo tažením myší tvarujeme křivku zvuku.

Daný zvukový soubor můžeme také konvertovat do řady jiných formátů.

Zdroje:
Zvuk. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-, 28.12.2012 [cit. 2013-01-03]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Zvuk
Screenshoty z programu GoldWave v. 5.58
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