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Projekt:  1.5, Registrační číslo: CZ.1.07/1.5.00/34.0304


Vektorový grafický editor
Jak již bylo řečeno, vektorový editor pracuje s křivkami; u vektorových obrázků se při zvětšování kvalita nemění.

Jednoduchý vektorový obrázek může nakreslit ve Wordu; pro náročnější grafiku zvolíme specializovaný editor.
Vektorové obrazce ve Wordu

Z karty Vložení zvolíme Obrazce a můžeme vybírat z široké nabídky – čáry, obdélníky, základní obrazce, šipky, vývojové diagramy, hvězdy, popisky:
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Vlastnosti vloženého obrazce můžeme upravovat pomocí kontextového menu nebo pro vybraný objekt použijeme možnosti Nástroje kreslení - Formát: 
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U Stylu obrazců stačí přejet přes nabízené možnosti myší a vzhled obrazce se ihned mění. Pokud dáme přednost tabulce s veškerými možnostmi, zvolíme z kontextového menu Formát obrazce.
Pokud obrázek obsahuje překrývající se objekty, můžeme je přenášet podle potřeby blíž nebo dál. Výhodné je také seskupování – z jednotlivých samostatných objektů se stává objekt jediný. Opačným postupem můžeme složený objekt rozložit na jednotlivé části.
Zoner Callisto

Zoner Callisto je příkladem specializovaného vektorového editoru. Vektorový editor umožňuje vytváření náročnějších dokumentů obsahujících více grafiky a textu, jako jsou propagační letáky, vizitky a další. Umožňuje také práci s vrstvami
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Popis prostředí a ovládání

Na levé straně je panel nástrojů – při výběru určitého nástroje se mění položky tzv. alternativního panelu (pod horním textovým menu), které pak umožňují další akce. Další změnu parametrů objektu pak umožňují Galerie na pravé straně (výplň, pero, průhlednost, stín a barvy).

Základy práce si ukážeme na příkladu vytvoření jednoduché vizitky fiktivní společnosti.
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1.  Nastavení dokumentu
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V nabídce Soubor/Nastavení dokumentu zvolíme Formát a Nový. Nový formát nazveme Logo a výšku a šířku nastavíme na 50 a 100 mm; v záložce Stránka nastavíme všechny okraje na 5 mm; v záložce Vodící linky zvolíme Zobrazit a Uchycovat. Zobrazení zvětšíme pomocí ikony  nebo klávesovou zkratkou E.
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2. Vložení obdélníku

Aktivujeme nástroj pro kreslení tvarů; podržením levého tlačítka na černém trojúhelníčku v rohu dostaneme podnabídku, ze které zvolíme obdélník. Z levého horního rohu okraje vizitky jej „natáhneme“ asi do 2/3.
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3.  Tvarování objektu
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Tvarováním obdélníku vytvoříme požadovaný profil.

V základním panelu zvolíme nástroj pro tvarování vybraných objektů.
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   V alternativním panelu zvolíme nástroj na rozbití objektu na křivky.

Levý horní roh stáhneme dolů asi 3 mm od levého dolního rohu obdélníku.
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4. Převod úsečky na Bézierovu křivku   
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Převod provedeme tímto tlačítkem. Na koncích křivky se objeví dvě směrnice – tvar  křivky je určen jejich délkou a sklonem.
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5. Přesunování objektu
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Objekt vybereme , uchopíme myší a táhneme směrem dolů až „přiskočí“ k okraji.
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6. Kopírování a zrcadlení
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Horní profil vytvoříme kopírováním a 2x zrcadlovým převrácením.

Objekt vybereme (jsou vidět úchopové body)

[image: image25.png]


[image: image26.png]


Nastavením duplikačního režimu se při jakékoliv operaci s objektem (přesun,   zvětšení,..) vytvoří kopie.

 Objekt horizontálně překlopíme.


Vypneme duplikační režim, objekt překlopíme vertikálně a posuneme k hornímu okraji.

8.  Výplň barvou

Při vybraném objektu klikneme pravým tlačítkem na zvolenou barvu z palety barev. Levým tlačítkem volíme barvu obrysu. Změny můžeme provádět současně s více objekty – jejich výběr uděláme natažením rámce postupným klikáním na objektech při stisknutém Shiftu. Efektní výplně lze získat pomocí Galerií – např. přechod mezi zvolenými barvami.

9.  Umělecký text

Callisto používá text odstavcový T( na delší texty) a umělecký A (na nadpisy). 

   Zvolíme umělecký text. 


Po kliknutí na místě kam chceme vložit text se objeví okno, do kterého zadáme parametry. Pak nastavíme řez písma a jeho velikost.

Pokud provádíme změny, text vybereme myší. 


Všimněte si dalších  ikon v alternativním panelu, popř. vyzkoušejte.


9. Barva textu

V jednom textovém objektu můžeme použít různé barevné výplně. Část textu vybereme myší a pravým tlačítkem zvolíme výplň z palety barev a levým obrys.


Zdroje:
Screenshoty programů MS Word (Microsof Office Professional Plus 2010) a Zoner Callisto 4

Uživatelska příručka: Zoner Callisto 4.

galerie





dokument





Alternativní panel





Základní panel


nástrojů









