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Operační systémy

Operační systém (OS) je základní programový balík, který umožňuje komunikaci uživatele s počítačem a tedy jeho využívání pro řešení zadaných úloh. Po spuštění se jako první zavádí do počítače a během práce řídí přidělování systémových prostředků (paměť, disky,..) běžícím aplikacím.

U prvních mikropočítačů (školní PMD 85 a IQ 151) byl systém pevný a nebylo možné jej měnit. U osobních počítačů se začal používat diskový operační systém (DOS), který se zaváděl do paměti z pevného disku. Proto bylo možné pracovat s různým OS. Původně pouze textové rozhraní se začalo vylepšovat grafickými nástavbami a současnosti  je nejrozšířenější na osobních počítačích OS Windows v různých modifikacích (od Win 95, 98, NT, 2000, XP, Vista, Windows 7 a 8). 
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Struktura operačního systému

Současné operační systémy se skládají z několika částí:

· ovladače hardwaru 

· jádro systému – zajišťuje správu procesoru, pamětí, disku a dalších zařízení a jejich přidělování jednotlivým aplikacím a procesoru

· aplikační rozhraní – nabízí programům vykreslování oken, dialogů a všech dalších prvků systému

· grafické rozhraní – konkrétní vzhled určitého aplikačního rozhraní (barvy oken, panely, tlačítka,..)

Se všemi OS jsou dodávány nejdůležitější aplikace – internetový prohlížeč, e-mailový klient, přehrávač multimediálních souborů.

Operační systémy můžeme dělit do několika skupin.

· Jedno úlohové, kterým odpovídá předchozí vrstvový model, kde uživatel zpracovává na počítači jednu úlohu v daném okamžiku. Příkladem je Diskový operační systém (DOS)

· Více úkolové (multitasking) – současně se na počítači může zpracovávat více úloh. Princip je založen na rychlém přepínání počítače pro jednotlivé úlohy. Jedná se o OS pro 32bitové procesory jako je Windows NT.

· Víceuživatelské – více úkolový OS ( např. UNIX) běží  na serveru, kde jeho služby může využívat současně více uživatelů prostřednictvím terminálových nebo pracovních stanic.

Kromě nejrozšířenějších Windows existují také OS šířené zdarma – příkladem je LINUX .

Start operačního systému

Operační systém má dvě úrovně:

· BIOS – (Basic Input/Output System) v paměti ROM

· vlastní OS, který je nástavbou BIOSu a načítá se nejčastěji z pevného disku

Po zapnutí počítače se provede reset (vynulování vnitřních registrů) a spustí se BIOS

· provede se test hardware

· je umožněn vstup do SETUP, kde jsou základní info o nastavení HW (napájení baterií)

· bootovací (zaváděcí) program v BIOSu načte do RAM zaváděcí sektor a předá mu řízení počítače

· zaváděcí program vyhledá (většinou na disku) vazební program IO.SYS; načte do RAM a spustí

· ten načte jádro OS ,  program MSDOS.SYS

· vyhledá se CONFIG.SYS s konfiguračními příkazy (načtení ovladačů apod.) a načte se interpret příkazů COMMAND.COM

· načte se AUTOEXEC:BAT – spouštění programů po startu (antivir, natavení češtiny, apod.).

Při běhu počítače zůstává v operační paměti jádro operačního systému (kernel).
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