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Kreslení pomocí komponenty Shape 

 

Komponentu Shape najdeme v záložce Additional. 

 

Lze pomocí ní vykreslit Circle (kružnici), Rectangle (obdélník), Ellipse (elipsu), Square 

(čtverec). U každého obrazce lze nastavit vyplnění (barvu a vzorek) a pomocí pera  obrys. 

Příklad 

Vyzkoušejte jednotlivé tvary a nastavení vlastností. 

 

 

 

 

 

 

 

Příklad 

V následujícím příkladu je po každém stisknutí tlačítka  náhodně zvolen tvar, barva a umístění. 

Vlastnost AutoScroll je nastavena na False, aby nedošlo k vytvoření posuvníků, když se obrazec 

generuje při okraji formuláře. 

 

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject); 

begin 

  Shape1.visible:=false; 

end; 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

var x:integer; 

begin 

  Randomize; 

  x:=round(random(3)); 

  with shape1 do 

    begin 

     case x of 
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      0: shape:=stCircle; 

      1: shape:=stEllipse; 

      2: shape:=stRectangle; 

      3: shape:=stSquare; 

    end; 

  x:=round(random(3)); 

  with shape1.brush do 

    begin 

     case x of 

      0: color:=clRed; 

      1: color:=clgreen; 

      2: color:=clblue; 

      3: color:=clLime; 

    end; 

  top:=random(300); 

  left:=random(300); 

  height:=random(50); 

  shape1.visible:=True; 

end; 

end; 

end;end. 

 

Příklad  

Panák je vykreslován tak, že pro zvolenou část hlavy se zvolí barva. V příkladu je použita i 

nevizuální komponenta ColorDialog. 
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type 

  TForm1 = class(TForm) 

    hlava: TShape; 

    praveoko: TShape; 

    leveoko: TShape; 

    pusa: TShape; 

    rgVolba: TRadioGroup; 

    ColorDialog1: TColorDialog; 

    Button1: TButton; 

    krk: TShape; 

    procedure Button1Click(Sender: TObject); 

  private 

    { Private declarations } 

  public 

    { Public declarations } 

  end; 

 

var 

  Form1: TForm1; 

 

implementation 

 

{$R *.DFM} 

 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

begin 

  if ColorDialog1.execute then begin 

    case rgVolba.ItemIndex of 

      0 : // hlava 

          hlava.Brush.Color := ColorDialog1.Color; 

      1 : // pravé oko 

          praveoko.Brush.Color := ColorDialog1.Color; 

      2 : // levé oko 

          leveoko.Brush.Color := ColorDialog1.Color; 

      3 : // pusa 

          pusa.Brush.Color := ColorDialog1.Color; 

      4 : //krk 

          krk.Brush.Color := ColorDialog1.Color; 

    end; 

  end; 

end; 

end. 
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