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Projekt:  Inovace oboru Mechatronik pro Zlínský kraj Registrační číslo: CZ.1.07/1.1.08/03.0009

Kótování sklonu, kuželovitosti, jehlanovitosti a zkosených hran
Kótování sklonu

Sklon plochy nebo přímky, popř. úkos kótujeme:

● Udáním všech tří rozměrů

● Dvěma rozměry ( jedna výška a délka) a úhlem sklonu

● Udáním dvou rozměrů (jedna výška a délka) a značky sklonu
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● Sklon plochy nebo přímky se zapisuje poměrem S. Hodnota sklonu je vyjádřena poměrem např. 1:5; lze ho však také předepsat v procentech, nebo v promile.

● Značka sklonu je orientována shodně se sklonem plochy nebo přímky a kreslí se tlustou čarou. Velikost značky je odvozena od výšky písma kót.
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Příklad:   
Příklad kótování drážky pro podélný klín v náboji a kótování úkosu profilu.

Kótování kuželů   
[image: image17.png]



Kuželovitost kótujeme:

● Dvěma průměry a délkou

● Jedním průměrem, délkou a polovičním vrcholovým úhlem, popř. dvěma průměry a polovičním vrcholovým úhlem, nebo dvěma průměry a vrcholovým úhlem.                                                                                                                

● Jedním průměrem, délkou a hodnotou kuželovitosti. Tato metoda se používá při kótování funkčních kuželů (kuželů vnějších i vnitřních tvořících uložení).
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● Hodnota kuželovitosti (označená písmenem c) se zapisuje na odkazové čáře za značkou kužele. Odkazová čára je ukončena na obrysové čáře (površce) kuželové plochy šipkou. 

● Značka kuželovitosti je orientována shodně s označovaným kuželem a kreslí se tlustou čarou. Velikost značky je odvozena od výšky písma kót.  
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Kótování jehlanů
Jehlanovitost kótujeme a počítáme podobně jako kuželovitost.

● Hodnota jehlanovitosti (označená písmenem c s indexem p)  se zapisuje nad praporkem odkazové čáry za značkou jehlanovitosti. Odkazová čára je ukončena na obrysové čáře jehlanové plochy šipkou.
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● Značka jehlanovitosti je orientována shodně s označovaným jehlanem a kreslí se čarou stejné tloušťky jako písmo kót. Velikost značky je odvozena od výšky písma kót.

                                                                                                                                                                                   Příklad

Příklad kótování jehlanovitě zakončeného hřídele a náboje kola s dírou jehlanovitého tvaru.     
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Kótování přechodů

Zaoblené přechody, zaoblené a zešikmené hrany se kótují k myšleným průsečíkům obrysových čar sousedních ploch tak, že se obrysové čáry prodlouží tenkými pomocnými čarami a kótuje se od jejich průsečíků.
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Kótování hranolů

¨

Pravidelné čtyřboké a šestiboké hranoly se kótují vzdáleností dvou rovnoběžných bočních ploch s předřazenou značkou (čtyřúhelník nebo šestiúhelník). Čtyřhran a šestihran zobrazený v nárožní poloze se kótuje na/k odkazové čáře. 
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Kótování tlouštěk desek
Tloušťka desek (plochých součástí) nakreslených v jednom průmětu se kótuje na/k odkazové čáře za písmenou značkou T.  V těch případech, kdy jsou plochy upravovány (obrobeny, broušeny apod.) nebo je požadována geometrická tolerance vztahující se k plochám (např. rovnoběžnost), je vhodnější zobrazit součást ve dvou nebo více obrazech a předpis požadavku umístit k průmětům ploch, popř. k jejich kótám.
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Kótování opakujících se konstrukčních prvků

Opakující se stejné konstrukční prvky (žebra, zuby, drážky, díry) se na výkresech kótují jednou, musí se však určit jejich poloha. Doporučuje se uvádět počet, kolikrát se tvarový prvek opakuje. 
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● Úhlové rozteče se nekótují u opakujících se shodných prvků rozmístěných na kružnici. U zobrazených prvků se nemusí uvádět jejich počet.

● Je-li celá soustava pravidelně rozložených děr na roztečné kružnici pootočena proti osám souměrnosti, musí se celá vztáhnout ke vhodné základně (k ose nebo k obrysové čáře).
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Tabulkové kótování

Při kótování opakujících se geometricky podobných prvků¨nebo součástí, které se liší jen svými rozměry a pro které nekreslí samostatné výkresy, se označí jednotlivé rozměry na kótovacích čarách písmeny velké abecedy. 
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Příslušné číselné hodnoty se uvedou v tabulce umístěné zpravidla na stejném výkrese.

Cvičení:

Příklad 1:  Vidlici a páku nakreslete a zakótujte podle pravidel pravoúhlého promítání    
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Příklad 2:  Přírubu nakreslete a zakótujte podle pravidel pravoúhlého promítání
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Příklad 3:  Hřídel nakreslete a zakótujte podle pravidel pravoúhlého promítání
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Příklad 4:  Ložiskové těleso nakreslete a zakótujte podle pravidel pravoúhlého promítání
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