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 Projekt:  Inovace oboru Mechatronik pro Zlínský kraj Registrační číslo: CZ.1.07/1.1.08/03.0009
Rozdělení programového vybavení
Software členíme podle různých hledisek do několika kategorií.
Rozdělení podle typu činnosti:

· Systémový software
1. Operační systém  je základní program, který spravuje počítač, využívá možností hardware a vytváří prostředí pro aplikační programy. To lze buď pomocí příkazového řádku, do něhož obsluha pomocí klávesnice zapisuje příkazy OS a předává je tak příkazovému procesoru nebo v případě grafického uživatelského rozhraní probíhá obsluha pomocí myši.  

Mezi operační systémy patří MS DOS, Windows 9x, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, LINUX, Unix.
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2. Ovladače periferií rozšiřují možnosti biosu. Slouží pro využívání myší, tabletů, scannerů, grafických, zvukových, síťových karet atd.

3. Programové vybavení pro práci v počítačových sítích ( Novell NetWare, Win-net )
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· Řídící software
1. Firmware je programové vybavení určené pro počítač řídící funkci zařízení – BIOS, firmware vstupně výstupních zařízení(pračky, mikrovlnky, videa, mobilu, iskárny…..)  

2. Speciální programy pro řízení technologických procesů.
· Aplikační software
1. Nadstavby OS (diskové manažery…) doplňující některé funkce OS a zpříjemňují obsluhu počítače.Využívají i možnosti práce se zkrácenými klávesovými povely nebo myší. K nejběžnějším nadstavbám patří především diskové manažery (Norton Commander, Total Commander, Volkov Commander, M602, Salamander,…). 

2. Překladače a programovací jazyky  slouží pro tvorbu vlastního uživatelského programového vybavení. Každý program, spustitelný na počítači, totiž musí být nejprve napsán. Moderní programovací jazyky se dělí na dvě základní skupiny: 
Interprety (BASIC ) a překladače (TurboPascalu, C+, C++,..)
3. Textové editory jsou programy, jejichž cílem je usnadnit tvorbu psaných dokumentů, vytváření, úpravy a tisk textových dokumentů, možnost vkládání obrázků, tabulek, zvuků a dalších objektů do textu.
(MS Word, WordPerfect, WordPro, WinText)
4. Tabulkové procesory  slouží k vytváření tabulek s vkládáním vzorců, automatický přepočet výsledků, tvorba grafů, maticové operace,…(MS Excel, Lotus 1.2.3, Quatro )
5. Systém řízení dat  - Databáze  je prostředek pro uložení velkého objemu dat, jejich organizaci, vyhledávání a úpravy. Zpracování těchto databázových systémů lze rozdělit na dva základní typy úloh:

· vyhledávání a výběr dat 

· aktualizace dat 

K nejznámějším databázím patří: dBase, Foxpro, MS Access, PC-FAND… 
6. Grafické programy (CAD, CAM, rastrová grafika, vektorová grafika ) podpora zpracování výkresové dokumentace prostřednictvím počítače (AutoCAD, Microstation, ArchiCAD, OrCAD ) 
Fotoeditory: slouží pro úpravu obrázků – fotografií: Adobe Photo Shop, GIMP, Corel Photo Paint,  Malování…. 

Programy pro práci s vektorovou grafikou – slouží například pro tvorbu letáků, plakátů, vizitek … Mezi nejznámější patří: Corel Draw, Zoner Calisto….  

7. DTP ( Desktop Publishing) je užíván pro profesionální tvorbu tiskovin, např. Scribus,  Adobe InDesign, Icalamus.
8. Prezentační programy jsou počítačové aplikace, které umožnují vytvářet nebo předvádět elektronické prezentace ( MS Power Point,..)
9. Prohlížeče webových stránek (browsery) pro prohlížení webovských stránek a obsluhu dalších služeb Internetu. (Netscape, MS Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera,…)
10. Emailové a komunikační programy slouží pro vytváření, odeslání, přijmutí a čtení  elektronické pošty (Outlook Express, MS Outlook, GroupWise, PegasusMail, Thunderbird…) nebo komunikaci online ( ICQ, Miranda, TOPchat Facebook,..) či hlasovou (Skype)
11. Výukové programy se užívají v počítači, který slouží jako didaktická pomůcka pro výuku různým předmětům, např. jazyků, matematiky, fyziky, chemie a samozřejmě výpočetní techniky, Programy jsou převážně multimediální.
12. Antivirové programy ochrana před počítačovými viry, léčení následků napadení virem, odstranění virů (AVG, AVS, AVAST, NOD32, F-Prot, …)
13. Počítačové hry jsou z komerčního hlediska nejúspěšnější oblast sw podnikání. Hry jsou většinou grafické, využívající široké grafické schopnosti adaptérů SVGA, disponující bohatou škálou zvuků pro zvukové karty.
Podle zaměření můžeme hry rozdělit na :

· Střílečky: To jsou hry typu "běž a zastřel". Nekladou si příliš vysoké nároky na rozumové schopnosti hráče, ale libují si v dokonalém grafickém a akustickém zpracování.

· Simulátory: Zde si můžete bez přílišného rizika vyzkoušet řízení prakticky úplně všeho - od soubojů s dvojplošníky za 1. světové války, přes lety s moderními letadly, až k řízení kosmických lodí. Nebo také ponorku, balón, závodní motorku nebo formuli 1.

· Strategické: u nich se musí i myslet, a někdy tvrdě. Většinou slouží pro simulaci rozvoje něčeho, buď města, celého světa, nebo rovnou galaxie. Ale můžete řídit třeba železniční společnost, velet obraně před kosmickou invazí, nebo se stát kosmickým obchodníkem….

· Skládačky: Vyzkoušejí váš postřeh, ale poslouží pro pobavení zejména menším dětem (PUZZLE), díky pěkně provedeným pestrým obrázkům. Ty složitější dovedou pěkně zapotit (ATOMIX).

· Stolní hry: Zde se jedná buď o známé stolní hry (šachy, Člověče nezob se, Piškvorky, Mah Jong) nebo o karetní hry (pexeso, mariáš, pasiáns) převedené do počítačového tvaru, takže obsluha hraje proti počítači. Zejména v prostředí Windows vynikají pěkným grafickým zpracováním.
14. Ostatní  programy mohou zde být např. účetní programy, evidenční programy a utili (pomocné programy).

