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4. Písmo. Vývoj písma.
Písmo

Jako písmo označujeme soubor grafických znaků, které se seskupují v celky podle struktury daného jazyka. Slouží k záznamu lidských myšlenek a řeči a umožňuje komunikaci mezi lidmi v prostoru a čase. S užíváním písma úzce souvisí pojem pravopis (ortografie), který označuje souhrn pravidel pro užívání písmen a diakritických znamének při zaznamenávání jazykových projevů. 
Nauka o písmu a psacích soustavách se nazývá grafémika. Věda, která se z rukopisu pisatele snaží odvodit jeho vlastnosti, se nazývá grafologie (jejích poznatků a výsledků využívá psychologie).

Základní  jednotka psané podoby jazyka se nazývá grafém. Ve znakovém písmu jde o znak, v hláskovém písmu o písmeno. Každé hlásce jakož​to zvukové jednotce zpravidla odpovídá jeden grafém, existují však výjimky – hláska ch ( grafémy c+h) a naopak grafém x se v češtině vyslovuje [ks]. Čeština používá hláskového římského původu zvaného latinka. Varianta užívaná pro češtinu obsahuje 42 písmen, z toho je 26 prostých, 15 s diakritickým znaménkem a jedna spřežka (písmeno ch). Kromě původních, pro češtinu typických písmen se ve slovech cizího původu objevují grafémy x,w a q. Ustálené pořadí grafických znaků se nazývá abeceda.
Používají se dva typy písma - tiskací a psací - a každé písmeno má dvě varianty - malou (minuskule) a velkou (majuskule). Pro označení číslic užívá čeština soustavy arabských číslic, méně často, např. k označení letopočtu, číslic římských.
Vývoj písma
Z vývojového hlediska rozlišujeme 4 základní typy písma:

1. Obrázkové (piktografické) písmo - obrázky sloužily především k označení osob, zvířat, rostlin či nástrojů, tedy věcí a jevů patřících do každodenního života člověka. V této fázi se však ještě nejednalo o písmo ve vlastním slova smyslu, protože zobrazovaný jev se nepojil s určitým jazykovým pojmem, ale přímo se zobrazeným jevem. 
2. Pojmové (ideografické písmo) – vyvinulo se z písma obrázkového, kdy se obrázky postupně začaly pojit s pojmy a ustalovaly se první jednoduché morfémy. Ty se pak mohly skládat s jinými morfémy, byly přemístitelné a díky svému stabilnímu významu pochopitelné. Mezi nejstarší ideografická písma patří sumerské a staroegyptské hieroglyfické písmo (přibližně 3000 let př. n. l.) a mladší písmo čínské (přibližně 2000 let př. n. l.).

3. Slabičné písmo – u tohoto typu písma grafický znak odpovídá slabice. Tyto tzv. sylabogramy byly užívány zejména pro klínové písmo. Z jazyků je pak používala např. sumerština, chetitština, akkadština či asyrština. 
4. Hláskové písmo – v tomto systému grafický znak  zachycuje hlásku. První hláskové písmo bylo písmo fénické, z něho se vyvinulo písmo řecké. Řekové obrátili směr psaní zleva doprava a doplnili fénickou abecedu o znaky pro samohlásky  - tak vzniklo první úplné hláskové písmo – tzv. alfabeta. Z řeckého písma vyšly  dvě vývojové větve -  západní, v níž se prostřednictvím Etrusků vyvinula latinka - a východní, kde díky byzantskému vlivu vzniklo v 9. století písmo staroslověnské: starší hlaholice a mladší cyrilice, z níž vznikla azbuka.
Díky vlivu římské říše v období starověku a rovněž christianizace Evropy během středověku se rozšířila prostřednictvím univerzálního jazyka – latiny i písmo - latinka. Ve sféře kulturního vlivu Byzance (východ Evropy, Balkán) naopak převládla řečtina a následně užívání cyrilice (azbuky).

Mezi hlásková písma se řadí rovněž písmo hebrejské, arabské, arménské, gruzínské a písma indická.
Převodu jedné soustavy písma do druhé se říká transkripce, transkribovaná slova se dávají do hranatých závorek.
